Utilizzo di oggetti multimediali

813 QuizFaber

(immagini, suono, video, ecc...)



Testdi cultura

Dormanda 1
Qual'e 'origine leggendaria del nome della citta di Medicina, in provincia di Bologna ?

gEm‘ i che ha prodotio Ja dicina chimica modema.
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E'sicuramente possibile che Fedenco Barbarossa sia passato da Medicina durante le

e numerose discese in fiafia

E' possibile associare oggetti multimediali ad ogni categoria
di domanda.

Non esiste limitazione al numero di oggetti associabili a
ciascuna domanda o risposta.

La domanda potra quindi riguardare un'immagine (ad
esempio riconoscere la foto di un paesaggio) o potra far
rifermento ad un brano musicale del quale riconoscere
I'autore o il titolo della canzone, oppure potra mostrare nelle
risposte delle immagini da selezionare.



Per inserire un oggetto multimediale (immagine, suono, video, ecc..)
esistono quattro possibilita:

O Inserimento diretto (solo per le immagini): @
nella finestra principale dell'applicazione, premere il pulsante®xlvicino

al margine destro della finestra, sopra la casella di inserimento del
testo della domanda o risposta.

O Inserimento indiretto (per tutti i tipi di oggetti multimediali): {%

nella finestra principale dell'applicazione, premere il pulsante v
vicino al margine destro della finestra, sopra la casella di inserimento
del testo della domanda o risposta.

OTrascinamento (drag & drop) del file multimediale nella finestra
principale del programma, e rilascio in corrispondenza della casella del
testo della domanda o della risposta.

Copia ed incolla (copy & paste) del file multimediale nella finestra
principale del programma, mediante voce di menu "Incolla", pulsante

E o CTRL-V




Suggerimenti

Prima di ogni cosa, raggruppate tutto cio che riguarda il quiz che
andrete a creare in una cartella ad hoc. Per esempio, potete creare
una cartella nel vostro desktop (e quindi a portata di mano)
rinominandola con una descrizione che riguarda il tipo di quiz che
essa contiene.

Questa cartella, nel vostro desktop, rinominata in questo
modo Vi ricordera che nel suo interno troverete tutto cio
che avete creato con QuizFaber per il «Test di
Informatica» e non solo.

‘Test'di
Informatica
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Cartella di file

Se volete utilizzare oggetti multimediali (immagini, suoni, ecc...)
allinterno del vostro quiz, vi consiglio di creare una cartella

denominata «media» all'interno della cartella principale «Test di
Informatica» appena creata (vedi slide precedente).

In questa cartella inserite tutti i file multimediali
che pensate o volete utilizzare all'interno del
quiz «Test di Informatica».

J‘ ) In questo modo QuizFaber trattera i file
media multimediali da voi aggiunti, allo stesso modo di
come tratterebbe i suoi (quelli da lui generati in
automatico in fase di creazione).

&= > Testdilnformatica » media « | 4] [ Cerca media ol
Organizza ~  Includindllaraccolta +  Condividicon v Presentazione  Masterizza  Nuova cartela = - ®




Inserimento diretto (solo per le immagini)
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File Database Moedifica Documento  Quiz Strumenti 7
NEHS saaXxXeEsF sy EO e

Titole  [Prova
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Inserimento indiretto (per tutti i tipi di ogge

i -4 Dom. 1
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tti multimediali)

Tipo di domanda [Rsposta multipla

Risposta ¢i1
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MNome Tipo Mome del file

] [ Insersci nel quiz

| Chiud

(8F Oggetto multimediale [

| Tipo di oggetto

Image v

MNome oggetto

MNome (o URL) del file muttimediale

@ Importa

@ Copia

Tipo di collegamento

Quando il quiz vera creato, copia il file nella
cartella dei file multimediali del quiz

Come perimporta; in pid il file verra anche
copiato nel file del quiz (XQZ)

Crea un rferimento {ink) al file multimediale

Dimensione dellimmagine di thumb:

ers -

Principali attributi del TAG HTML

Width 0
Height 0
HSpace 0
VSpace 0
Align

At

Clear none
(CthersParams

Width
Larghezza oggetto (in pixel) nella pagina html




F

gF Oggetto multimediale

Tipo di oggetto Image "

Mome oggetto

Mome (o URL) del file multimediale

Tipo di collegamento

Principali attributi del TAG HTML

. Width 1]
@ Importa  Quando il quiz vema creato, copia il file nella Height o
cartella dei file multimediali del guiz HSg 0
pace
VSpace 0
Align
") Copia  Come perimporta; in pill il file vema anche At
copiato nel file del quiz (XQZ) Clear
OthersParams
) Link Crea un rferimento (ink) al file muttimediale
Width
Dimensione delimmagine di thumb: Larghezza oggetto {in pixel) nella pagina html
larghezza 32 alttezza |32
oK || Anndla

Da questa nuova finestra sara possibile
selezionare, il tipo di oggetto (immagine,
suono, video, ecc..), il nome dell'oggetto
(scelto a piacere, che verra usato per

identificarlo e dovra essere unico per ciascuna
domanda), e il nome del file da inserire (scelto
dall'hard disk e prelevato dalla cartella «media»
come consigliato).

etto multimediale

Tipo di oggetto [Image ']
Apple Guick Time
Applet
Crescendo
Mome oggetto Fash Video FLV

Tipo di collegamenta
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gF Oggetto multimediale ]

Tipo di oggetto Image n

Mome oggetto

Mome (o URL) del file multtimediale
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Tipo di collegamento Principali attributi del TAG HTML
- —
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@ Importa  Quando il quiz vema creato, copia il file nella Height o &F e
rtella dei file multimediali del qui 5 —
cerele dele MUEdat 68 as HSpace 0 @'Qv] « Desk... » QuizFaber - Inserimento og... - ’ ¢7H (
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Align - = = P>
(*) Copia  Come perimporta; in pidi il file vend anche At Organizza ¥ Nuova cartella = v [ @
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Clear none = Risorse recenti  # <
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ﬁF COggetto multimediale

Tipo di oggetto Image -

Mome oggetto logo_Hfs

8F Lista degli oggetti multimediali O [t |

Mome (o URL) del file mutimediale

CAlUsers'Administrator'DesktoptNuova cartella“media®logo_hfs gif Scedli.. —
"—'I Nome Tipo MNome del file l Aggiungi.. I
Tipo di collegamento Principali attributi del TAG HTML _ logo_hfs Image ChUsersh\AdministratorDesktop\Nuova cartella‘med. ..
= Width 0 :
O Woute Gumolokviosao creifends | hagy 0
HSpace 0
ereee g
_ Align
(7) Copia Come per importa; in pid il file vera anche I
copiato nel file del quiz (XQZ) Clear |
I ~ Y ) L OthersFarams
) Link Crea un rfefimento {ink) al file mulimediale | Chiudi l l Inssa=si nel quiz l 7
Wit IS
Dimensione dellimmagine di thumb: Larghezza icel) nella pagina Html
larghezza |32 | altezza |32

1

6

1L E Il'immagine viene inserita
all'interno del nostro quiz!!
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Se nella finestra «Proprieta domanda» o «Proprieta risposta» avete
selezionato il formato testo «Normale (RTF)», allora vedrete I'immagine
da voi scelta e inserita nel quiz.

F

ﬁ Proprieta dnmnda” Lilé.l
Mome
Categonia [Standard "] oF CiUsers\Administrator\Desktop\Nuova cartella\qgxgz --- Q

File Database Modifica Documente Quiz Strume
NEHS $2a@daXE =% v

Titolo |F‘n:n.ra

Formato testo
Domande —
@ Nomale (RTF) ) HTML ) Solotesto - Domanda 1 : d 1
g X & @

Testo aggiuntivo - Dom. 1 ['ﬁmes Mew Roman v] 12 = [

Testa che precede il testo della domanda Muodifica..

Peso associato alla domanda 1

Tempo per ispondere 0 mirti

| Testo che segue il testa dellulttima risposta Madifica..

Commento alla domanda Modifica..

Visualizza separatore al termine del testo della domanda

[] Ordina le risposte in modo casuale

Includi domanda nel quiz

0K || Annula
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Se nella finestra «Proprieta domanda» o «Proprieta risposta» avete
selezionato il formato testo «<HTML», allora NON vedrete lI'immagine da
voi scelta e inserita nel quiz ma il nome del file multimediale compreso

tra doppie parentesi quadre [[ ... 1] .

oF Proprieta dnmanda” |8 )
L ﬁF ChUszers\Administrator\Desktopi\Muova cartella\gg.xqz --- QuizFab:
Categoria [Standard "] File  Database Modifica Documento Quiz Strumenti 7

NEHS s @aXBEEEE &

Titolo |F‘n:|~.ra

Domande

Fomatoteste =0 o———— = Domanda |1 =di 1
) Momale (RTF) i@ HTML (7 Salo testo db o c
@ Dom. 1 I S

Peso associato ala domanda 1

Tempo per rispondere 0 minwti

Testo aggiuntivo
Testo che precede il testo della domanda [[LUGU—HFS]]
Testo che segue il testo dell'ultima risposta
Commento alla domanda

Visualizza separatore al temine del testo della domanda

[] Ordina le risposte in modo casuale

Includi domanda nel quiz

0K || Aondla
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Non vi preoccupate!!
Un doppio click col pulsante sinistro del
File  Database Modifica Documento  Quiz Strumenti 7 .
I T mou;e sopra |I_ nome compr_eso t_rg le
Titole o 1c::Iopple parehnte5| quadre, e S| a;prlra la
_ inestra che Vi mostrera ‘oggetto
Domands Domanda 1 “d 1 gg

XGOS multimediale (in questo caso l'immagine o
-4 Dom. 1 (femes New Roman... [2 B (B (4 (2 una icona rappresentativa).

{0_HFS]]
\ ﬁF Cggetto multimediale

Tipo di oggetto Image

I &F C\Users\Administrator\Desktop\Nuova cartella\qgqxgz --- QuizFabe

[ILO;

Mome oggetta logo_Hfs

Nome (o URL) del file muttimediale

C:\Users“AdministratorDesktop\Muova cartella‘media®logo_hfs gif

Tipo di collegamenta Principali attributi del TAG HTML
_ . Width 0
@ Imperta  Quando il quiz vema creato, copia il file nella Height 0
cartella dei file multimediali del quiz HSg 0
pace
VSpace 0
_ Align
() Copia  Come perimparta; in pil il file vema anche At
copiato nel file del guiz (XOZ) Clear
OthersP:
) Link Crea un rferimento {link) al file multimediale Frerarems
Width
Dimensione dellimmagine di thumb: Larghezza oggetto in pixel) nella paging htrml

larghezza 32 altezza |22

oK | [ Al
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I &F C\Users\Administrator\Desktop\Nuova cartella\qgqxgz --- QuizFabe

File  Database Modifica Documento  Quiz Strumenti 7
NEHS s aaX@ 8= F s EO 0

Titolo |F‘n:u~.-'a

Domande
P X &S
@ Dom. 1 [Tlmes Mew Roman v] 12 = E

[[LOGO_HFS]]

Domanda 1 =di 1

Per eliminare I'‘oggetto multimediale
inserito basta cancellare la scritta che
rappresenta l‘'oggetto in questione
(cancellate anche le doppie parentesi
quadre!!)

p
§F C:\Users\Administrator\Desktop\Nuova cartella\provaxgz -— QuizFaber 3.1 mildm

File  Database Modifica Documen to  Quiz  Strumenti 7
DEHS sa X EgsyEO @

Titolo |Pn:|va

Domande | Categorie

Crrslaonn] [aSEER (e

Tipo di domanda [stposta muttipla v] [Semplice

Risposta 1 ~di 1 ["] Corretta

e BT EEE [al@O

(@00)-
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Trascinamento (drag & drop)

ﬁ Proprieta dnmnda”

Mome

Categoria [Standard

Peso associato alla domanda 1

Tempo per ispondere 0 mirti

Fomato testo
@ MNomale (RTF) () HTML () Solo testo

Testo aggiuntivo

Testa che precede il testo della domanda
Testo che segue il testa dellulttima risposta

Commento alla domanda

Visualizza separatore al termine del testo della domanda

[] Ordina le risposte in modo casuale

Includi domanda nel quiz

0K || Annula

Modifica..

Maodffica..

Modifica..

Questa modalita funziona SOLO se avete
attivato il formato testo «Normale (RTF)»:
utilizzando gli altri formati non viene
salvato nulaa

15



TRASCINAMENTO (drag & drop)

o Un click sullicona con il pulsante sinistro del mouse
o Muovere i1l mouse tenendo il pulsante premuto
¢ Rilasciare il pulsante in cormspondenza del box di testo

( -
&F Apri s

S i F—

(S5

- - a—
®v| . « Desk... » QuizFaber - Inserimento og... v I‘,I erca QuizFaber - Inserimento.. 0 I

r&F ChUsers\Administrator\DesktopiMuova cartella\provaxgz --- QuizFaber 3.1 build EIL
File Database Modifica Documento Quiz Strumenti 7
NEdS saaXREHE/ ES O
Titolo  [Prova
Domande Domanda - o
XG5S .
=@ e eE @D A=)
Tipo di domanda ’Hjsposta multipla v] ’Sernplice
I Risposta 1 =di 1 ["] Corretta
rH AN EEE
BO0)-~

Organizza v Nuova cartella = -

b0 @

%= p :
=, Risorserecenti 4

4 Raccolte ||
2] Documenti w
|| Immagini
&' Musica i Face-smile-2 light_bulb_idea
B Video
=
5
i
1% Computer o i pollicel o
ﬁ Disco locale (C:) —
. Disco locale (D:) QuizFaber
a Discolocale (E:) _ QuizFaber
Nome file: ~ | AllImage Files v

[ Apri
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Copia ed incolla

E possibile inserire, nella domanda o nella risposta, numerosi oggetti multimediali
mediante la tecnica del "copia e incolla" (copy & paste).

La prima operazione consiste nella copia dell'oggetto dall'applicativo di origine.

Ad esempio, consideriamo un'immagine inclusa in un documento di Microsoft Word:
la si seleziona e la si copia mediante click destro sull'immagine, scegliendo la voce
di menu "Copia" (o "Copy"), come mostrato nella seguente figura:

o

Lt #

Stile Ritaglia

Salva come immagine...

E‘g Cambia immagine...

17



OF

Per incollare l'oggetto nella domanda o risposta corrente, cliccare sulla casella di
inserimento testo corrispondente (in modo che appaia il cursore lampeggiante nel
box testo) e incollare l'oggetto (attraverso il menu "Modifica" e selezionando la
voce "Incolla", oppure, molto piu semplicemente da tastiera con i tasti CTRL-V) o

tasto destro del mouse e poi «Incolla».

- Domanda 1 =l d 94
Ao - EH U/l E N B | |
ﬁF ChlUsers\AdministratorDesktop\Test di Informatica'\Test di informatica 1xqz --- QuizFaber 3.1 build 0
Annulla File  Database Moedifica Docurnento  Quiz Strumenti 7

%Tag“a _)].__:.FH._J! ﬁ—élﬂlx& '-EJE-:@!"Ee L7

Hy Copia Titolo ITest di Informatica n* 1

B Incolla —|—|

X ~ - Domande _fategme Domanda | “di 94

tutt -
—(, - [ Je HEUWERT BE8E
1/ :
4@ Dom. 2 [[IMG 001 1]
Tipo di domanda @ ; gz:: -

@ Dom. &
-4 Dom. 7 E
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Se dopo l'operazione di incolla non appare nulla, vorra dire,
molto probabilmente, che quel tipo di oggetto non € compatibile

con quello previsto da QuizFaber.

Ad esempio, € possibile importare da Microsoft Word: clipart,
wordart, immagini, grafici, disegni.

Occorre tenere presente che, una volta copiato e incollato nel
programma, l'oggetto non & piu modificabile. Per cambiarlo
bisogna modificarlo dal programma origine e ripetere Ia

procedura di copia e incolla (eliminando prima il vecchio
oggetto).
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