QF QuizFaber

Il mio primo quiz



QuizFaber e un software per la creazione di quiz in formato HTML.

Ad un primo impatto, il suo utilizzo potrebbe sembrare complesso ma non
e cosi anche se esso da anche questa possibilita.

Il programma e stato progettato espressamente per un utilizzo di tipo
didattico e per la creazione/pubblicazione di quiz anche su Internet.

Questo e un tutorial per chi e alle prime armi.

Testdi cultura

e Vedremo, passo passo, come creare il nostro primo quiz con questo
SC software.

Dormanda 1
Qual'e 'origine leggendaria del nome della citta di Medicina, in provincia di Bologna ?

ngm‘ e " P
g Secondo 1 leggenda, & la citta dove Federico Barbarossa si ammald e fu

i = e

E'sicuramente possibile che Fedenco Barbarossa sia passato da Medicina durante le
sue numerose discese in fiafia




Il ciclo di vita del quiz avviene attraverso tre fasi distinte:

Fase 1:

Preparazione del quiz mediante I'editor di domande fornito da QuizFaber.

La prima fase viene conclusa con la creazione automatica del quiz (in HTML).

Fase 2:

Somministrazione del quiz.

Il quiz e in formato HTML e puo essere utilizzato con qualunque browser (Internet Explorer, Google
Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Opera, ecc...).

Fase 3:

Raccolta dei risultati del quiz.
Il quiz puo essere predisposto per inviare e raccogliere i risultati dello stesso in diverse modalita.



In questo tutorial tratteremo la Fase 1 e nella modalita piu semplice possibile.

Una volta scaricato dal sito http://www.quizfaber.com/index.php/it/downloads e installato il
software ci ritroveremo sul nostro desktop la seguente icona:

- 7S
,’ﬂ f’ b. Creiamo in qual punto del nostro PC una cartella che conterra

la creazione del nostro quiz (ad esempio nel desktop)

n

Computer peQuizFaber

| €St d_i
infCrmati'ca'l

Con un doppio click del tasto sinistro del nostro mouse
manderemo in esecuzione il software QuizFaber per Ila
creazione del nostro primo quiz.

Pannellodi
controllo



http://www.quizfaber.com/index.php/it/downloads

,

File Database Maodifica Documento Quiz  Strumenti 7
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Bomands -— Domanda 1 =ld 1
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Al primo utilizzo di questo software |
(se non avete mai creato alcun quiz
con questo software), apparira subito
. I} - . - Tipo di domanda ’F{jsposta muttipla v] [Sernplice v]
qguesta finestra: l'editor di QuizFaber _
F) Risposta 1 = d 1 "] Corretta
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(@C0O)-




Cliccare sul nome del quiz che
compare in elenco per caricare
nell’editor di QuizFaber (QF) il
quiz che avete gia creato.

Cliccare sul pulsante «Sfoglia»
per cercare sul vostro PC il quiz
che avete salvato in qualche
cartella o dispositivo.

Se invece avete gia creato dei quiz, il software vi ricorda quali avete creato sotto forma di elenco.
Qui vi viene offerta la modalita di agire in tre modi diversi:

ﬁF QuizFaber 3.1 build 0 RD

=cen <

v

) Sfoglia...
(@00)-

Apri un quiz esistente

@ BADICALLSEC RADICALI SECONDO
@ grova@ prova 2
@ testl Testdi Informatica

26/03/201512.23

23/03/20158.15

21/03/201519.55

i\l

Cliccare sul pulsante «Nuovo»
per creare un NUOVO quiz.




L'editor di QuizFaber € cosi composto:

-
oF QuizFaber 3.1 build 0

|~ File Database Modifica Documente Quiz Strumenti 7

)
FOEHS ¥ aaXR/EHE/E00

Barra del menu ’—/ Tioto/ |

Domanda |1 di 1

* KGO

) __@Domj 12: .l_ @
Barra dei pulsanti

(menu semplificato)

Area inserimento

TitOIO del qUiZ Tipo di domanda [Hisposta multipla V] [Sernplice ']
Risposta 1 2l di 1 "] Corretta
(s owroren =] 2] (][ () Il T ©& & & ll@
Area elenco domande |
e risposte create |

Area per linserimento //

del testo delle domande

Area per linserimento del testo
delle risposte alla relativa domanda 7



Impostazioni generali

Per prima cosa, verifichiamo le impostazioni generali che verranno utilizzate per il quiz che stiamo
per creare, e in generale, per tutti i nostri futuri quiz (a meno che non si decide, ovviamente, di
cambiare e/o modificare le impostazioni generali: rimangono memorizzate le ultime modifiche)

Clicchiamo sulla voce di menu «Strumenti» = «Opzioni»

File Database Modifica Documento  Quiz | Strumenti | 7

T EHEHS | # Ba@ X [& | =8 g Server salvataggio risultati.,

S| Gestione browser..

| Titolo |
i Domande | Categorie Domanda - Opzigni..
P X &S

@ Dom. 1 ‘ |'I"|mes Mew Roman v| 12 1




OFr

Nonostante QF sia semplice da usare, questo
software prevede un suo utilizzo a livello piu
approfondito e variegato.

Ma dal momento che stiamo partendo da un livello molto
semplice, consiglio la modifica di soli due parametri (scelta
personale e NON obbligatoria):

1° Parametro

Consiglio di impostare il «Formato del testo predefinito»
da «Normale (RTF)» a «HTML».

Cio perché 'HTML e riconosciuto da qualunque browser e
poi, essendo il quiz tradotto in questo linguaggio, questo
modalita mi da la possibilita, eventualmente, di poter
aggiungere/modificare «al volo» il testo delle domande o
delle risposte utilizzando appunto 'HTML

oF Opzicni || S

File del quiz

Cartella iniziale di lavoro
AUsers\ Administrator . JDocuments | Sfoglia.. |

[] Crea sempre una copia di backup del file di quiz

[] Salva file di quiz con password file cifrato)

Creazione quiz

Tipo di domanda predefinita [Hjspnsta muttipla b

Formato testo predefinito: @ Momnale (RTF) ) HTML ) Solo testo
|| Genera sempre risposte in ordine casuale
Charset

Westem European (Windows)

Per ciascuna lingua, usa il charset predefinito

Mome sotto-cartelle associate al quiz in HTML

Cartella dei file multimediali (immagini, video,..) media

Cartella dei fogli di stile C55 Csg

["] Non mostrare la finestra introduttiva all'avvio del programma

Contralla che ogni domanda abbia almene una rsposta esatta

OK || Annula




Differenza tra formato «Normale (RTF)>» e formato «HTML»

Inserendo, in una domanda o risposta, il seguente testo:

<BIG>PRIMO</BIG><SUP>esempio</SUP><SUB><U>di</U></SUB>doman
da<FONT SIZE=1>!</FONT>

otterremo due diversi risultati nella pagina HTML del quiz:

1) Formato «Normale (RTF)» o0 «solo testo»:

<BIG=PRIMO</BIG><SUP>esempio</SUP><SUB><U=di</U></SUB>domanda<FONT SIZE=1>!</FONT=>

2) Formato HTL:

PRIMQ®sempio diﬁfﬂﬂﬂﬂdﬁl!



2° Parametro

Consiglio di impostare il parametro «Genera sempre
risposte in ordine casuale».

In questa maniera le risposte associate ad ogni domanda
verranno mescolate al momento della creazione del quiz.
Fattore ancora piu importante se vogliamo generare un
insieme di quiz (batteria di quiz) da somministrare.

Gli altri parametri prevedono un utilizzo ancora piu preciso e
approfondito.

Questo tutorial non prevede altra modifica o impostazione in
qguesta fase, per cui clicchiamo sul pulsante «Ok».

of Opzioni [T |-

File del quiz

Cartella iniziale di lavomn

C:\Uzers'Administrator.Documents Stoglia..

[] Crea sempre una copia di backup del file di quiz
[] Salvafile di quiz con password ffile cifrato)

Creazione quiz

Tipo di domanda predefinita [Hjspnsta multipla -

Formato testo predefinito: ) Momnale (RTF) i HTML ) Solotesto
(Genera sempre risposte in ordine casuale

it

Gtem European (Windows)

Per ciagcuna lingua, usa il charset predefinito

Mome sotto-cartelle associate al guiz in HTML

Cartella dei file multtimediali immagini, video, .. media

Cartella dei fogli di stile C55 Css

[7] Mon mostrare |a finestra introduttiva all'avvio del programma

Controlla che ogni domanda abbia almeno una rsposta esatta

QK | | Annulla

i\l
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\v/ Suggerimento:
%:} per rendere effettive le modifiche alle impostazioni generali, uscite dal programma e rieseguitelo.

Possiamo accorgerci del cambiamento guardando ad esempio I'area per l'inserimento delle risposte. Se prima era con
sfondo colorato sul celeste...

e e ... con la modifica al «Formato testo predefinito» in HTML ...
DEHS s 2axBas @/ 0o
s Formato testo predefinito: ) Momale (RTF) @ HTML ) Solo testo
B X GQ

-9::1 Tt <) 2E B LE T EEE @ '

7 ) . . . .
e ... avremo che l'area per I'inserimento delle risposte diventa con sfondo bianco.

M}u: Bl & == u‘&’]m File Database Modifica Documento Quiz  Strumenti 7
DEHS s 2aXRBREHEF/ EQ® ©
Titolo |
D ol i
@C0)- ;ﬂana Domanda 1 =ld 1
c®mnt || )P & e NEe)

Tipo di domanda [stpnsta multipla v] [Sempllce

Risposta |1 =l d 1 ] Corretta

(@00)- 12




Come ho detto prima queste due modifiche sono generali e NON obbligatorie.

Infatti € possibile lasciare il tutto come preimpostato dall’autore di QuizFaber e intervenire sul momento,
ovvero nel momento in cui si crea o la domanda o la risposta.

Come? Intervenendo «al volo» sul pulsante «Proprieta della domanda» o sul pulsante «Proprieta della
risposta» e questo per ogni domanda/risposta che si crea.

&F Proprieta domanda M
- . MNome:
File  Database Moedifica Documento Quiz  Strumenti 7 Peso associato ala domanda 1
Lj H Ij * _-;Eﬁl ﬂ x m. |_=_| :: : @I ! § O @ I Tempo per isponders 0 minwti
Formato testo
Titolo | © Nomale (RTF) @ HTML ©) Sdotesto

Domande Categorie Testo aggiuntivo
-

Domanda 1

dl Testo che precede il testo della domanda
ini
I| % K O Testo che seque il testo delluttima risposta
@ Do | — sl innml ImlGIEE @ S
| Visualizza separatore al termine del testo della domanda
[T Ordina le risposte in modo casusle
‘ 'I Includi domanda nel quiz
Tipo di domanda ’HJspusta multipla v] [Sempllce
] &F Proprieta risposta (L% e
Risposta 1 21 di [ Cormretta
| ] Formato testo
— () Nomale (RTF) @ HTML ) Solo testo
paal JEEHEUWUNET EEE
Testo aggiuntivo
| Commento alla risposta
Suggerimento alla risposta
Punteggio
|
Purteggio per isposta selezionata 1
— Purteggio per isposta NON selezionata
13
oK || Annue




Passiamo ora alla creazione del nostro quiz.

' ~— iy

. . . . File Database Modifica Documento uiz  Strumenti 7
Inseriamo il titolo del nostro quiz | S
lJ E [i. B sss

1

-

F——r R r——|

Ci posizioniamo col mouse cliccando nell’area di
inserimento della domanda e digitiamo la prima

domanda:
(& eerabeaivaco S E=SEE)

i File  Database Modifica Documentoe  Quiz Strumenti 7
NEFEHS  $aaXB/EEE EO @

Titolo ITest di informatica

Domande
XSS

@ Dom 1t = ‘QH@H@‘

La parola Informatica sig;niﬁca:| J

Domanda 1 = d 1




£ T ———
CAU dministrato ktop\Test di informatica 1' ---
oF Cilsers\Adminis rDesktopl iin ica 1\qg.xgz

Impostiamo il tipo di risposta che vogliamo
associare alla domanda (il tipo di risposta
predefinita e quella a «Risposta multipla»).....

Risposta

1

Tipo di domanda

= d 1

b

| Aral

- & ()l)w) T

QuizFaber 3.1 build 0

z

File  Database Modifica Documento  Quiz Strumenti
NEHS s aaXRD e E 0 0
Titolo ITest di informatica
Domande Domanda 1 d 1
P+ X &S
5@ en e I EEOCE BEE el
La parola Informatica significa:
Tipo di domanda [Fhsposta muttipla v] ’Sernplice v]
Risposta 1 2di 1 Corretta
) HE N EEE ol @O
|
(@00)-
[Hlspnstamdmla v] ’Sernplice v]

[/| Corretta

Affermazione vera {
Risposta aperta
Testo con panole g

a4

o

Associazione di

Domanda perso

15



Ora dobbiamo passare ad inserire la risposta corretta (non necessariamente e la prima che creiamo)
e gli eventuali distrattori (risposte non corrette).

Ci posizioniamo col mouse cliccando nell’area di inserimento della risposta e digitiamo la prima

risposta:
File  Database Modifica Documento  Quiz Strumenti 7
NEHdS s aX@ 8 E /s E0 @
Titolo ITest di informatica
Domande — . , . 2
X @ | omandal]l e Poiché la risposta e anche quella corretta la
=@ Dom. | (A e I ‘QH%@H@‘ imposto come tale cliccando sul parametro
La parola Informatica significa: «Corretta»
Tipo di domanda [F!jspnsta multipla v] Sempli
Risposta |1 =do1 |4 Corretta
e scemsae R NO |
Informazione Automatica J

16



Se espandiamo il livello di visualizzazione
delllelenco  domande/risposte  create

cliccando sul simbolo possiamo vedere |m—p |

la nostra prima risposta (colorata in verde
in quanto e quella corretta; quelle non
corrette saranno colorate in rosse).

|
F oo SN

File Database Modifica Documento Quiz Strumenti 7

NEHS |y 2B XREEEVEQ @

Titolo ITest di irformatica

Domande

Domanda 1 =ldi 1
P+ X &S
& J0om 1 [Adal

) () a4

La parola Informatica significa:

Tipo di domanda [Hjspusta muttipla

v] [Sernplice

Risposta 1 = d 1

= Jr DD ) 20

Corretta

O

Informazione Automatica

17



Proseguiamo inserendo i distrattori (altre risposte non corrette), cliccando sul pulsante| & |....

Risposta 1 d 1
[ [ | ”I e s m r_

— — — —
or C:\Users\Administramr\Desmﬂ\Tesl di informatica 1\qg.xqz --- QuizFaber 3.1 bu'l\d

7

.. ottenendo ....

File Database Modifica Documento  Quiz  Strumenti
DNEFHS | saXB e gsrE80e
l Titolo ITest di informatica

Domande | Categorie

D d 1 =ldi 1
—— P X GO
cau d tratorD
F Cemimntten e | e ses  W@0
File Database M edific =B La parola Informatica significa:
‘ DEHS| % Gl
1 Titolo ii i
Tipo di d d [Fljsposta muttipla v] [Semplice v]
Risposta 2 di [ Cometta

ral JEHEJu/E BEE

Risposta 2 = d 2

Ve =0 (e 1100

[ A=l
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Ripetiamo l'operazione tante volte quante sono le risposte che vogliamo utilizzare come distrattori
e aggiungiamo altre domande quante ne prevede il nostro quiz utilizzando il pulsante |

- = — ——
of C:\Users\Administrator\DeskioE\Test di informatica 1\qq.xgz --- QuizFaber 3.1 build m

| File Database Modifica Documento Quiz  Strumenti 7
NEFHS s BRXQREH T/ EQ @
| Titolo I'I'estdiinforrnaﬁca

Domande
+RES

 Domanda
= ol ae[onn] [w=sE Nt
T h

La parola Informatica significa:

Domanda 1 =di 1

Domanda & 95

[ Al rIRirel B

1L Tipo di domanda [Risposta muttipla ~| [Semplics -

Risposta 2 < di 2 [] Corretta

o HEILE EEE NN,

BOO)-
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... ottenendo ...

Teoricamente, non esisterebbe nessun limite
al numero di domande o risposte, se non
quello del buon senso (una domanda con 100
risposte puoO risultare molto complicata, da
scrivere e da rispondere), sempre nei limiti
della memoria del proprio computer.

In pratica, € stato fissato a 9999 il limite, sia
domande che risposte, in modo che il quiz sia
gestibile, per chi lo scrive e per chi risponde.

§F C\Users\Administrator\Desktop\Test di Informatica\Test di informatica 1xqz --- QuizFaber 3.1 build 0

File Database Meodifica

Documen to
NEHS & 2R XE =

Quiz  Strumenti  ?

HEsES @

Titolo lTest di Informatica n® 1

D 4

6 > di 95

- P EOE BEE

Risposta

remracionnl s

Quale di questi non & un dispositivo di input?

Tipo di domanda @ |stposta multipla

- | | Semplice - |

1T B d 3

]

Corretta

A
&
(]

Il mouse

20




OF

Appena sopra |” area elenco domande e risposte create, si trovano una serie di pulsanti.

oFf CAUsers\Administrator\Deskto

File  Database Modifica |
NEHS | % G532

Titolo est di Informatican®”
Nomande L .
' L

2
----- B Hjsp:z
----- [ Risp.2 - Q
E—]@ Dom. 2
----- [ Risp.1
----- [ Risp.2

g X & ‘

In alternativa, per creare una nuova domanda,
premere il pulsante #

Se clicchiamo sul pulsante x dopo aver selezionato
ad esempio «Dom. 2» (domanda numero 2)
all'interno dell’area elenco domande, cancellera la
domanda numero 2.

Se clicchiamo sul pulsante b 4 dopo aver selezionato

Aad esempio «Risp. 1» (risposta numero 1)
all'interno dell’area elenco domande, cancellera |a

risposta numero 1 di quella determinata domanda.

21



OF

X GO

Il pulsante 'ﬂﬂiﬂ" ha una doppia funzione.
g ke

Se clicchiamo sul pulsante %# dopo

aver selezionato ad esempio «Dom. 2»

(domanda numero 2) all'interno

dell’area elenco domande, si aprira la

finestra «Proprieta domanda».....

E gy
Se clicchiamo sul pulsante E dopo
aver selezionato ad esempio «Risp. 2»
(risposta numero 2) all’interno
dell’area elenco domande, si aprira la
finestra «Proprieta risposta».....

ﬁF Proprieta domanda @ X

Nome

Categoria | Standard s

Peso associato alla domanda 1

Tempo per rispondere 0 miriti
Formato testo
) Momnale (RTF) @ HTML ) Solo testo

Testo aggiuntivo

Testo che precede il testo della domanda Modffica..

Testo che segue il testo dell’uttima risposta Modffica..

Commento alla domanda Modfica..

Visualizza separatore al termine del testo della domanda

f

[] Ordina le risposte in modo casuale

Includi domanda nel quiz

0K | [ Annule
ﬁF Proprieta risposta X
Formato testo
~) Nomale (RTF) @ HTML " Solo testo

Testo aggiuntivo

Commerto alla risposta Modffica..
Suggermento alla risposta Madifica..
1

Purteggio
Purtegaio per Asposta selezionata

Purteqgio per risposta NON selezionata

oK || Amnule

22



.F g X i @ Se clicchiamo sul pulsante ° dopo
! = : ! aver selezionato ad esempio «Dom. 2»

Q (domanda numero 2) all'interno
dell’area elenco domande, cio permette

di mantenere la domanda nel quiz
escludendola pero dal quiz creato in

HTML.
. B bl [
Una domanda esclusa dal quiz e -
immediatamente  riconoscibile P+ X Q‘
dall'icona rossa nell'albero delle [ g om. l E
domande... o -
E

e nella finestra principale del programma,
accanto al numero di domanda, come mostra la

seguente figura:
Domanda 1 & di 1 °

23



Salvataggio

la opzione:
Si e aperto un quiz creato precedentemente

Il salvataggio si effettua selezionando la voce Salva dal menu «File» come
indicato nella seguente figura:

of QuizFaber 3.1 build 0

File | Database Modifica Documento In alternatlval premere II pUIsante E
Muovo CTRL+M . . . .
g aon g della barra degli strumenti evidenziata
I CTRL+S nella figura sottostante:
Salva | ~pome. man .
Chid ), f— gt C\Users\Administrator\Desktop\Test di infc
Importa quiz y L ] L
Esporta quiz . — File Database Modifica Documento
Imposta pagina di stampa.. _1 'ﬁ _;E"I '-Il_ihl x m. LFJ
Anteprima di stampa..
& Stampa.. CTRL+P Test di informatica
E=ci ALT+F
Domam
ol 4SS A |




®
Q

oF QuizFaber 3.1 build 0

Salvataggio

22 opzione:
Il quiz € nuovo

Per ognuna di queste
azioni di salvataggio .....

oF QuizFaber 3.1 build 0

/

File | Database Modifica [Documento File | Database Modifica [Documento
[1 MNuovo CTRL+M = [1 MNuovo CTRL+M =
@ Apri. CTRL+0O @ Apri. CTRL+0O
I salva A CTRL+5 I salva CTRL+5
Salva CIME.. man Salva can nome.. man
Chi
N — —
Irnporta quiz - -
Esporta quiz 3 Esportd iz 3
Irmposta pagina di stampa.. Irmposta pagina di stampa..
Anteprima di stampa.. Anteprima di stampa..
&h Stampa.. CTRL+P &h Stampa.. CTRL+P
Esci ALT+F4 Esci ALT+F4

gt C\Users\Administrator\Desktop\Test di infc

Modifica Documento

$ Ga@E XA =

est di informatica

File Database

e

| Domanmi

ol e i

.... Vi verra chiesto quale nome dare al file (che avra
estensione .xqz) e dove dovra essere salvato ....

p .
ﬁF Salva il quiz con nome.. A & v . . ® lé]
C‘/Q | 5 » Raccolte » Documenti b - | 3 | | Cerca Documenti o

Organizza ~ Nuova cartella 4= - '@'

- .
't Preferiti — Raccolta Documenti - ¥
i isponi per:  Cartella ~
Ml Desktop Include: 2 percorsi
=
Bllcunicad Nome Ultima modifica Tipo =
] Risorse recenti
| 4 . BrFaxRx 21/10/2013 17:09 Cartell| =
= Raccolte . Documenti digitalizzati 20/01/2013 16:56 Cartelll_1
3 Documenti . Documenti PaperPort 21/10/201317:17 Cartell
(&) Immagini . DVDVideo5oft 25/03/2015 16:00 Cartell
J'? Musica | eBook Converter 24/03/2015 16:09 Cartell
L N |, I T 3 A WNAE 1A S S
E Video v 4 M | r
Mome file: | -
Salva come: [QuizFaber file (*.xqz) v]
“ Nascondi cartelle [ Salva } ’ Annulla ]
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Non ci rimane ora che creare il nostro quiz.
In questo tutorial lasceremo predefinite le proprieta impostate dall’autore di QuizFaber.
Clicchiamo sulla voce di menu «Quiz» = «Crea quiz in HTML..»

ﬁ_F CAUsers\Administrator\Desktop\Test di informatica 1\gg.xgz --- QuizFaber m

File  Database Meoedifica Deocumento uiz | Strumenti 7
1IE5EHS & 3@ X[4 |_E_|E| J Creaguizin HTML..  F5
Titolo Test di informatica stap Uiz
BT eseddlliz MAIUSC+FS
Domande | Categoris Domand &  Pubblica quiz sul Web..
Gi X & ¢' Risultati quiz b
E|¢ %ﬂmﬂ'j1 3 Arial 5% Muovi tipi di domanda.. l_ E
T Sp.
|m ' Proprieta uniz.. F4




Una ulteriore finestra ci propone altri parametri.
Per ora 'unica azione che mi sento di consigliare a questo punto, e quella di abilitare il parametro

«Chiama il file principale col seguente nome». Abilitando questo parametro QuizFaber genera un
file iniziale chiamato «START.HTML».

&F Crea quiz a “ r ) X
Mome del quiz Test di informatica 1
Specificare la cartella dove creare il quiz:
C:Users' Administrator Desktop’ Test di Informatica Sfoglia..
Chiama il file principale col seguente nome: START HTML
o~
Opz
lﬂalianu TI [ﬁp I
[7] Quiz in un unico riquadro frame)
‘ Proprie‘té.. ‘ ‘? Domande.. ‘ ‘? Categorie.. ‘ ‘ J]] Batteria.. ‘
E ora VIA!!! Clicchiamo sul
Dopo aver creato il quiz
pulsante «Ok» per generare
. . Esequi il quiz, usa: I v] I Gestisci.. I
il quiz!!
] Aprila cartella del quiz
| 0K af| Al
N

1



Se tutto e andato a buon fine, apparira questa finestra .....

&F Fine creazicne del quiz - ‘ v &I&J .

J Creazione quiz terminata con sUCCESs0.

MNome del file HTML principale (quelle da aprire):
C:Users’\Administrator Desktop' Test di Informatica®START HTML

-

Sono stati creati | seguenti file:

Mome del file
3 C:hUsers\Administrator’ Desktop’Test di Informatica® Test di informatica 10.htm
C:hUsers*Administrator® DesktoptTest di Informatica® Test di informatica 1_bottom Htm

»

m

CAsers* Administrator’Desktop’.Test di Informatica® Test di informatica 1_upper htm
C:xUsers* Administrator® Desktop* Test di Informatica® Test di informatica 1.htm

C:xUsers* Administrator® Desktop® Test di Informatica® Test di informatica 11.htm e
| C:hUsers*Administrator® DesktoptTest di Informatica® Test di informatica 13.htm
CAsers* Administrator’.Desktop’.Test di Informatica® Test di informatica 1js

C:xUsers* Administrator® Desktop® Test di Informatica®cssh Test di informatica 11 .03 -

E'sfatz inoffre creats uns catela perle immagiyd e per fufli of oggefli mutimedial inpodati e uns cafels peri foal of
stile 055, perlz comefta wsualzzazone del quiz in HTML

@
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Abbiamo terminato per il momento. Cliccando sul pulsante «Ok» verra aperto in automatico il nostro browser
e potremo cosi provare il nostro primo quiz. @



OF

Per provare il nostro quiz quando vogliamo, basta ora andare nella cartella che abbiamo indicato

essere il contenitore di quanto generato da QuizFaber.

-

= S
O@yl » Test diInformatica » ¥ ’ %3, ‘ ’ Cerca lestdt Informatica 2
=
Organizza v Includi nella raccolta » Condividi con ¥ Presentazione Masterizza Nuova cartella = x| i '@
' Preferiti (N LN
Bl Desktop L S =
& Download L l e, q L.. }S
i

=l Risorse recenti

4 Raccolte
| Documenti
k= Immagini
j Musica
B Video
+& Gruppo home
1% Computer
.‘;",,, Disco locale (C:)
ca Disco locale (D:)

a Disco locale (E:)

‘?l.l Rete

11 elementi

Q

Test di
informatical

N

e.

Test di
informatica13

Test di
informatica
1_bottom

START

AN
@

Test di
informatica
1_upper

51
Te I Testdi
inforn . rmatical

L
‘4 o 3
!
Test di Test di
informatica 10 informatica 11

Nella cartella sono importanti due files:

Test di
informatica 1

Contiene tutte le impostazioni, le
domande e le risposte che voi
avete creato utilizzando l'editor
QF: un doppio click col tasto
sinistro del mouse su questo file
e potrete continuare 0
modificare il vostro quiz.

Il file START.HTML (I'estensione
non e visibile). Un doppio click
col tasto sinistro del mouse su
questo file (file iniziale del
vostro quiz) e verra aperto il
vostro browser per provarlo.
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